


繰り返し効果を期待した単元構成
2min 10min 10min 10min 10min ３min

1th 挨拶
等

Let’s play（導入） Let’s play（ゲーム１） Let’s play（ゲーム２） Let’s chant（１・２導
入）

自己
評価

2th 挨拶
等

Let’s play（導入/

ゲーム２）
Let’s play（ゲーム３） Let’s chant（１・２・

歌）
Let’s listen（リスニン
グ１）

自己
評価

3th 挨拶
等

Let’s chant（１・２・替
え歌）

Let’s play（ゲーム３） Let’s Listen（リスニン
グ２）

Activity １ 自己
評価

4th 挨拶
等

Let’s chant（１・２・替
え歌）

Let’s play（ゲーム４） Activity ２ 自己
評価



LESSON 4 : TURN RIGHT ~室蘭のまちを道案内しよう~

＜単元のねらい＞

•積極的に道を尋ねたり，道案内をしたりしようとする。
•目的地への行き方を尋ねたり，言ったりする表現に慣
れ親しむ。

•英語と日本語では建物の表し方が違うことに気付く。



LESSON 4 : TURN RIGHT ~室蘭のまちを道案内しよう~

＊全ての時間で，終始の挨拶，授業感想の記述と２~３人の発表場面を確保している。

＜１時間目＞

• LET’S PLAY 1 ７カードゲーム

• LET’S PLAY 2     ビンゴ（３×３）

• LET’S PLAY 3    おはじきゲーム

• LET’S CHANT    “WHERE IS THE STATION?” を聞き，知っている単語を話題にする。



LESSON 4 : TURN RIGHT ~室蘭のまちを道案内しよう~

＊全ての時間で，終始の挨拶，授業感想の記述と２~３人の発表場面を確保している。

＜２時間目＞

• LET’S PLAY 4 建物絵カードをリピートし，キーワードゲームをする。

• LET’S PLAY 5     サイモンズ セズをする。(STRAIGHT / STOP / JUMP / TURN / RIGHT / LEFT / … ETC )

• LET’S CHANT    おはじきゲーム

• LET’S CHANT    “WHERE IS THE STATION?” を聞き，”WHERE IS THE ~ ?” の練習をし，ジェスチャーをつけて
歌う。

• LET’S LISTEN   T2の発音を聞いて到着場所を英語ノートに書く。



LESSON 4 : TURN RIGHT ~室蘭のまちを道案内しよう~

＊全ての時間で，終始の挨拶，授業感想の記述と２~３人の発表場面を確保している。

＜３時間目＞

• LET’S CHANT    “WHERE IS THE STATION?” ジェスチャーをつけ，行き場所を変えたりして繰り返し

歌う。

• LET’S PLAY 2 ビンゴをする。

• LET’S PLAY 6     神経衰弱をする。

• ACTIVITY 1 ペアで同じ町づくりをする。



LESSON 4 : TURN RIGHT ~室蘭のまちを道案内しよう~

＊全ての時間で，終始の挨拶，授業感想の記述と２~３人の発表場面を確保している。

＜４時間目＞

• LET’S CHANT    “WHERE IS THE STATION?” ジェスチャーをつけ，行き場所を変えたりして繰り返し歌う。

• LET’S PLAY 4 キーワードゲームをする。

• LET’S PLAY 5     サイモンズ セズをする。(STRAIGHT / STOP / JUMP / TURN / RIGHT / LEFT / … ETC )

• LET’S PLAY 7     すいか割りゲームをする。

• ACTIVITY 2 グループで道案内をする。


